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APRESENTACAO

A Biblioteca da Turma € um projeto pedagodgico da
Access Editora que valoriza as ideias e vivéncias dos alunos
por meio da publicagcao de um livro autoral, com o uso de
dominios cognitivos, intrapessoais e interpessoais.

O projeto esta contextualizado nas competéncias da BNCC, nos

principios da Cultura Maker e nos pilares educacionais da UNESCO

(aprender a conhecer, a fazer, a conviver e a ser).




OBJETIVO

Com o objetivo de materializar ideias e sonhos por meio da producao

de um livro 100% autoral, a Biblioteca da Turma visa estimular o universo
magico da producdo literaria, buscando a ampliacdo do
autoconhecimento, da abertura para o novo, da comunicacdo e do

pensamento critico.

Sempre com muita criatividade!




Beneficios do projeto




Para [ X X
os alunos

ePromover o autoconhecimento por meio da valorizacao de
suas ideias e experiéncias pessoais.

e Estimular a leitura, o desenvolvimento légico, o senso
critico baseado em fatos, dados e informacdes confiaveis.

eDesenvolver competéncias cognitivas e socioemocionais
tdo importantes na educacao do século XXI, tais como:
protagonismo, responsabilidade e resolucdo de problemas.



Pa ra 000
os professores

Y Facilitar o desenvolvimento das competéncias
socioemocionais, colaborando para o crescimento individual e
coletivo de seus alunos, por meio de um projeto inovador.
¥ Estimular a pesquisa e & multidisciplinaridade, que pode
se estender para outras estratégias pedagogicas.

v Constatar que o sucesso de seus alunos estd atrelado ao
desenvolvimento da autoestima, resiliéncia e autocontrole
v Valorizar o mundo literario com a consequente reflexdo
sobre o valor dos livros na histdéria da humanidade.



Pa ra 000
a escola

>® Como agente formadora do crescimento individual e coletivo,
sempre em busca de novas formas de estimular o interesse dos
alunos a se tornarem cidadaos mais participativos, por meio de

atividades, em que a multidisciplinaridade se faz presente,

ampliando o sentido dos aprendizados oferecidos em cada
disciplina escolar.

» Uma escola integradora incentiva seus alunos a se tornarem
mais confiantes, produtivos e felizes.



BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR

"As decisbes pedagdgicas devem
estar orientadas para o desenvol-
vimento de competéncias por meio da
indicacao clara do que os alunos
devem (considerando a cons-
tituicdo de conhecimentos, habilida-
des, atitudes e valores) e, sobretudo,
do que devem
(considerando a mobilizacdo desses
conhecimentos, habilidades, atitudes
e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do ple-

no exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho.)”

BNCC



COMPETENCIAS E HABILIDADES

EVIDENCIADAS NO PROJETO




\ Valorizacao e utilizacdao dos conhecimentos historicamente

construidos;
\ Pensamento critico (curiosidade intelectual, investigacéo,

reflexido e criatividade);

Valorizacao das diversidades de saberes e vivéncias

culturais;

\ Argumentacdo com base em fatos, dados e informacodes

confiaveis;

Comunicacao; Cooperacao;
\ Autoconhecimento; Resiliéncia;
\ Autonomia; Responsabilidade.



PRATICAS
PEDAGOGICAS QUE SE
RELACIONAM COM AS

COMPETENCIAS E
HABILIDADES




Comparacao entre o mundo literario e as redes sociais
que estimula o pensamento critico ao questionar a
efemeridade e a qualidade das informacdées dos
veiculos atuais.

O respeito aos prazos desenvolve a responsabilidade
quando o proprio aluno elabora a gestao do seu tempo
de producao.

A definicdo de outros componentes que cercam a
producdo de um livro: capa (imagem e titulo), folha de

rosto, dedicatdria, sumario, prefacio, agradecimentos e
notas, assim como o periodo do lancamento do livro,
geram movimentos de reflexdo, trabalho colaborativo e

de comunicacéao.



ETAPAS DO PROJETO



Apresentacdo do projeto
Biblioteca da Turma...

@ E o momento de chamar os alunos para o protagonismo

®@ Demonstracdo da importancia de se expressarem por meio
de textos e ilustracdes

® Cooperacao e empatia entre os alunos promovendo a
percepcdao de <como €& rica a multiplicidade de
compreensdes do mundo



Conhecendo o
tema...

Debates e coleta de opinides, incentivando o aluno a
expor seus conhecimentos sobre o tema

Incitacdo a pesquisa para demonstrar a importancia da
argumentacao de informagcoes de uma forma consciente



"conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade”

BNCC

BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR




Aprofundando

o tema...

@ Aprofundamento da pesquisa e confeccao do texto

@ Estimulo a producdo conjunta, guiada pelo professor
em sua maestria pedagodgica




@

@

Definindo

o livro...

Periodo de definicao de outros componentes do livro
como capa, dedicatodria, prefacio, agradecimentos,
notas etc.

Conclusdao dos originais para envio a Biblioteca da
Turma, que iniciara a materializacdo das ideias e
sonhos.



Discutindo
experiencias...

® Relatos sobre a responsabilidade com textos, imagens
e prazos, levando-os a uma pratica de resiliéncia e

cooperacao

® Momento que permite ao professor transformar as
dificuldades apresentadas em objeto de aprendizagem



Materializacao
do Livro...

> E chegada a hora de demonstrar e provocar a
observacdo de todas as particularidades do livro

Impresso

» Apresentar a importancia de um livro. Toda a riqueza
das criacdes literarias em seu contexto histodrico.



Evento de
lancamento...

@ Para o aluno, é um momento de afirmacdo de sua
identidade em relacdo ao coletivo

® E a materializacdo de ideias e sonhos por meio de um
obra "eternizada”



Reflexoes RUV/ )
e relatos... o"l'@

@ Avaliacdo e percepcdo dos alunos em relacédo ao
projeto

C‘/' Momento de elencar sentimentos e as competéncias

desenvolvidas para assim se preparar para o proximo
livro!
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